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 ویژگی های نرم افزار 
 

می   Articulate Storylineاز ویژگی های قابل ذکر نرم افزار ساخت آموزش الکترونیکی
 :توان به موارد زیر اشاره کرد

 الکترونیکی کارآمد آموزش طراحی و ایجاد دوره های 

 حاوی قالب های آماده برای ساخت اسلاید شو 

 وجود شخصیت های جذاب و متفاوت 

 استفاده از آبجکت های متفاوت برای ایجاد محیط تعاملی 

 امتحان و نمونه سوال ان قرار دادنمکا 

 پشتیبانی از Drag و Drop 

 پشتیبانی ازفرمت های فلش و اچ تی ام ال 

 ایجاد کوییز و قرار دادن نمونه سوال 

 و ... 

  

  

  

  

 

 

  

  

 

  

 

 

 

  

  

 

 

 

 

http://p30download.com/fa/tutorial/
http://p30download.com/fa/tutorial/
http://p30download.com/fa/mac/
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 Storyline آشنایی با محیط کاری
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شامل  scene)صحنه( و هر   sceneیک پروژه نامیده می شود که هر پروژه شامل یک یا چند Storylineهر فایل تولید محتوا در 
 یک یا چند اسلاید است.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 جدید sceneایجاد 

 شروع  sceneدر نظر گرفتن به عنوان 

 ایجاد پروژه جدید
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 شروع کار با نرم افزار

 

 Insertمنوی 

 این منو در موارد زیر به کار می رود:

  و لیه جدیدایجاد اسلاید 

  بزرگنمایی 
 ویدئو و فایل های و وارد کردن انواع ورودی شامل تصاویر و اشکال هندسیflash  و صوت و متن و اشیای تعاملی 

 

 

 

 

 

 

  Freeformتبدیل نمودن اسلاید به  اشیای تعاملی
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 Slidesمنوی 

 این منو در موارد زیر به کار می رود:

 استفاده از تمپلیت آماده 

 ...وارد کردن اسلاید از پاورپوینت و 

 ایجاد بانک سوال  آزمون سازی ، 

  رکورد ازscreen 
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 Designمنوی 

 این منو در موارد زیر به کار می رود:

 زمینه تعیین اندازه اسلاید ها ، تغییر ظاهر اسلاید ها و ویرایش پس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 این اندازه مخصوص نمایش توسط ویدئو پروژکتور می باشد.
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 Animationمنوی 

 برای افزودن انیمیشن به اسلاید ها و محتوای آن ها و تنظیمات مربوطه از این منو استفاده می شود.

 

 

 

 Viewمنوی 

و بزرگنمایی و کوچک نمایی اسلاید و  feedback masterو    Slide Masterاین منو برای تغییر نحوه نمایش اسلاید،طراحی 
 پیش نمایش اسلاید، صحنه یا کل پروژه به کار می رود.

 

 

 

 

Slide Master .برای طراحی ظاهر اسلاید به کار می رود 

feedback master به منظور ارائه بازخورد به کاربر 

 مربوط به بازخورد درست یا غلط بودن را با سلیقه شخصی طراحی نمود. می توان لیه های feedback masterدر 

 

 

 

 

 

 

 



15 

 

feedback master   اسلاید خالی را انتخاب کرده.را انتخاب می کنیم و 
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 را انتخاب کرده و  Correctبرای انتخاب اسلاید مورد نظر لیه 

Home  Layout  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 اسلایدی که طراحی کردید در هنگام پاسخ درست نمایش داده می شود.حال 
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 Formatمنوی 

وارد کردن اشیا و اشکال هندسی، ویرایش ظاهری آن ها و اعمال جلوه های بصری ، تراز بندی و تعیین قرار گیری اشیاء و تعیین اندازه 
 اشیاء کاربرد دارد.

 

 

 

 

Marker   ها درStory line 
 

Marker  ها روشی سریع وآسان برای افزودن جلوه های کلیک و نمایش سریع و جا دادن مطالب زیاد در فضای کم است.بدین
ماوس را نگه داشته یا کلیک کند محتوای آن که می تواند شامل متن، صوت، فیلم باشد، نمایش  Markerترتیب که کاربر روی هر 

 داده شود.
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 Story lineدر  TimeLineخط 
 

TimeLine .برای مرتب کردن و متحرک سازی اشیا به کار می رود طوری که اشیا در مکان و زمان مناسب ظاهر شوند 

 انجام داد: TimeLineکارهای زیر را می توان توسط 

 ظاهر را مخفی کردن اشیای روی اسلاید 
 قفل کردن اشیا جهت ممانعت از جابه جایی آن ها در زمان طراحی 
 یر ترتیب قرار گیری اشیا روی همتغی 
 ترتیب ظاهر شدن اشیا هنگام نمایش اسلاید تعیین 
 تعیین زمان بندی حضور اجزای اسلاید و نا پدید شدن آن ها 
 هم زمان سازیصدا با دیگر اشیای موجود روی اسلاید 
 تغییر نام اشیا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ایجاد نقاط نشانگر
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چسباندن به نقطه 
Point1 

 کردن نقاط نشانگر پاک

 Playheadچسباندن به 
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 ثانیه نمایش داده می شود. 3شروع می شود و به مدت  1مورد نظر از ثانیه  شیءدر شکل زیر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مشخص کردن زمانبندی
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Drag & Drop  درStory line 
 

Drag & Drop و  یکی از بهترین روش ها جهت تولید آموزش های تعاملی است. در این روش تعدادی شیء قابل جا به جایی
 تعدادی مقصد دارید که می توانید اشیای مورد نظر را روی آن ها درگ کرده و رها کنید.

 کاربردها:

 ومخلوط محلول کردن جدا مانند گروهی اشیای تطبیق 
 تعیین مکان اشیای ترتیبی 
 تشخیص مکان یا نام اشیا 

 

 روش انجام:
Insert – Covert to Freeform -- Drag & Drop 
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 خروجی:

 

 

 

 

 

 ارایه بازخورد به کاربر
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 عناصر تعاملی 
 

 ها داریم. Trigger، لیه ها و States برای ساختن محتوای تعاملی نیاز به عناصر تعاملی نظیر دکمه ها ، 

States: 
هر شیء که روی اسلاید قرار می دهید چندین وضعیت دارد. برای تغییر از یک وضعیت به وضعیت دیگر نیاز به عملی دارید که این  

 کند.(trigger) تغییر  را راه اندازی  

 برای مثال دکمه دارای سه وضعیت می باشد. 

 حالت نرمال .1
 دارید.حالتی که ماوس را روی آن نگه می  .2
 حالت کلیک بر روی آن .3

 

Insert – Button 

 

 

 

 

 

 

 ایجاد دکمه
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Button Sets 
 Buttonبرای ایجا مجموعه ایی از دکمه ها چند شیئ را ایجاد کرده همه را انتخاب کرده و با راست کلیک  کردن بر روی آنها گزینه 

Set .را انتخاب می کنیم 

 

 وضعیت های دکمه
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 خروجی:
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 لایه ها:
برگه هایی هستند که روی لیه اصلی اسلاید قرار گرفته و بسته به تنظیمات شما می توانند شفاف )لیه اصلی در زیر آنها  همانندلیه ها 

 مشاهده شود( باشند یا تیره )لیه اصلی مخفی گردد( .

 می توانید آن ها را نمایش داده  یا مخفی کنید. triggerبالی اسلاید قرار گرفته و شما با استفاده از اعمال  در الیه های اسلاید ه

 

Insert – Slide Layer 
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 لایه جدید
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 درج شده است نمایش داده می شود. 2در مثال زیر با انتخاب کلید گل ، تصویر گل که در لیه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تصویر گللایه 

 اصلیلایه 
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 پنجره خصوصیات لیه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مخفی کردن دیگر لیه ها

 مخفی کردن اشیای لیه اصلی

 با اتمام پخش اسلاید لیه مخفی می گردد.

 ایجاد نوار پیمایشی با قابلیت جابه جایی

 مانع کلیک کاربر روی لیه اصلی می شود.

 خط زمان مربوط به لیه اصلی را متوقف می کند.

 برای بازدید مجدد از حالت قبلی ادامه دهد

 یا به حالت اولیه برگردد.
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Trigger: 
Trigger  .ها اعمالی هستند که شما می توانید به اشیای رو ی یک اسلاید نسبت دهید 

 را انتخاب می کنیم. Add Triggerابتدا شیء مورد نظر را انتخاب و از پنجره سمت راست  Triggerبرای ایجاد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 یک برای کلید گل  Triggerایجاد 



31 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



32 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



33 

 

Hotspot   درStoryline 
 

Hotspot  هستند که همانند دکمه ها عمل می کنند بدون اینکه دارای وضعیت های قابل مشاهده باشند. نامرئیاشیای 

Insert – Hotspot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 خروجی:
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 کار با فایل های صوتی
 

 : Storylineروش های افزودن صوت  به محتوا در 

 وارد کردن فایل صوتی 
 ضبط صدا 
 منابع وارد کردن اسلایدهای شامل صوت از دیگر 

 

Insert – Sound 

 

 

 

 

 وارد شده: نمایش ابزارهای مربوط به فایل صوتی

 

 

 

 

 

 

 
 ویرایش صدا پیش نمایش صدا
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 Videoکار با فایل های 
 

 : Videoروش های افزودن صوت  به محتوا در 

  وارد کردن فایلVideo از درون کامپیوتر 

  افزودنVideo از یک وب سایت 
  از طریق ضبطwebcam 

 

Insert – Video 

 

 

 

 

 وارد شده: Videoنمایش ابزارهای مربوط به فایل 
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 Videoویرایش 
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 مورد نظر Videoبرای فایل  Trim , Crop , Insert Logoاعمال 
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 Storylineدر  Zoomروش های 
 

1. Zoom region  در منویInsert 
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 Zoomمیزان سرعت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Zoom Picture  در منویFormat مربوط به تصاویر 
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 ها  Syateها و    Trogger استفاده از .3
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 ( Scrolling Panel) پیمایشیپانل 
 

Insert  Scrolling Panel 
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 Light Boxکار با 
 

Light Box  اسلایدی است که محتویات آن  همانند سایر اسلایدها می تواند ترکیبی از انواع ورودی ها باشد. اما در جلوی اسلاید
 اصلی ظاهر شده و معمول برای ارائه اطلاعات بیشتر به کاربر در مورد موضوع محتوا کاربرد دارد.

باید از  Light Boxاست. برای نمایش یک اسلاید به صورت این اسلاید دارای یک دکمه برای بستن و برگشت به اسلاید اصلی 
Trigger  استفاده کرد و در قسمتAction  آنLight Box Slide .را انتخاب نمود 

 در مثال زیر با انتخاب هر عکس یه لیه روی لیه اصلی باز می شود و تصویر بزرگ عکس را نمایش می دهد.
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 هر تصویر یک اسلاید جدید ایجاد کرده و تصویر بزرگ عکس را در آن قرار می دهیم.به ازای 
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 ایجاد می کنیم. Triggerدر اسلاید اصلی برای هر تصویر یک 
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 انتخاب اسلاید
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 کار با شئ تعاملی ماوس
 

توانید در هر یک از اسلایدهای خود به کار برید تا یک جلوه حرکتی ماوس برای راهنمایی مکان نمای موس شیئ است که شما می 
 کاربر ایجاد کنید.

Insert  Mouse 
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 آزمون سازی
 

Slides   

 

 

 

 

 

 

ارائه نتیجه 
 به کاربر

طراحی سوالات 
 دارای نمره

 )آزمون با نمره(

طراحی سوالات 
 نظر خواهی

 دون)آزمون ب
 نمره(

طراحی 
سوالات 

کشیدن و رها 
 کردن

ایجاد بانک 
 اطلاعاتی
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Score ارائه نمره سوال به کاربر یا به صورت سوال به سوال یا نمایش در انتهای سوالت : 
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 تنظیمات اسلاید نتیجه آزمون
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تعیین زمان برای 
 آزمون

نمره قبولی به تعیین 
 صورت درصد

 فعال کردن زمان سنج
 آزمون

مشخص نمودن قالب 
 نمایش زمان
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Timer format : 

 نمایش زمان سپری شده از زمان کل 
 عدم نمایش زمان 
 نمایش زمان سپری شده 
 نمایش زمان باقی مانده 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نمایش نتیجه به کاربر

 نمره قبولینمایش 

 امکان مرور آزمون

 شرکت مجدد در آزمون
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 ایجاد بانک سوالات
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 انتخاب سوال از بانک سوالات
slides  Question Banks New Draw form Question Bank   

 انتخاب بانک سوالی که قبلا  ایجاد شده
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 اسلاید نتیجه آزمون ایجاد می کنیم.در پایان یک 

 باید بانک سوال را انتخاب کنید. Questionبا این توضیح که در قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

انتخاب 
تصادفی 
 سوالات
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 Playerتنظیمات 
 

Home  Player 
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 Menuدر قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شکسته شدن منوهای طولنی

 نمایش متن راهنما

 جمع شدن زیر منوها

 شماره گذاری در منو
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 Otherدر قسمت 

 تنظیمات مربوط به مرورگر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نمایش به اندازه مرورگر یا به 
 صورت تمام صفحه

 نمایش در پنجره جدید

 نمایش بدون کنترل

 اجازه تغییر اندازه مرورگر
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  Story line متغیرها در
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تعریف متغیر
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 وارد کردن کادر ورود متنبرای 
Insert  Data Entry  Text Entry 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Referenceگزینه  Insertایجاد می کنیم و در همان حالت انتخاب از منوی  Text Boxیک اسلاید جدید ایجاد کرده و یک 

 را انتخاب می کنیم.

 

 

Text Entry 

Numeric Entry 
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 ضبط صفحه نمایش
 

 با روشهای زیر می توان محیط کاری را ضبط کنیم:

  در صفحه شروعStoryline   با زدن دکمهRecord Screen  در قسمتNew Project 
  کلیک روی دکمهRecord Screen   در نمایStory view 

  استفاده از دکمهRecord Screen  در منویInsert 
  وارد کردن اسلاید جدید و انتخاب گزینهScreen Recordings 
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 بعد از انجام ضبط این پنجره باز می شود:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ایجاد یک ویدیو آموزشی با آموزش قدم به قدم

ایجاد یک ویدیو آموزشی بدون تعامل 
 کاربر در یک اسلاید
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View mode steps آموزشی به صورت چند اسلاید در می آید که قدم به قدم کاربر را با نحوه انجام کار آشنا کرده.: ویدیوی 

Try mode steps کاربر کاری را به صورت قدم به قدم انجام میدهد تا میزان یادگیری خود از آموزش را بیازماید در واقع یک :
 آزمون بدن نمره است.

Test mode steps این تفاوت که به میزان درستی انجام کار کاربر نمره داده می شود.: مانند روش قبل با 
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 ذخیره کنید. PNGتهیه کرد و یا تک تک فریم های فیلم را به صورت تصاویر  Mp4می توان از ویدیوی تهیه شده خروجی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انتخاب ویدیوی ضبط شده
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 Save frameخواهیم داشت و با انتخاب  Mp4یک خروجی  Export movieبر روی صفحه راست کلیک کرده و با انتخاب 
 یک تصویر.
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 برای ویرایش هر اسلاید : بر روی اسلاید راست کلیک کرده و
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 و تصویر ایجاد کنیم. Mp4یک خروجی  با کلیک راست بر روی صفحه نیز می توان

 

 جلو و عقب بردن فریم اول یا آخر اسلاید
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 استفاده از قالب ها و ایجاد قالب
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Template  مورد نظر راImport .می کنیم

 

 

 برای ذخیره سازی پروژه به صورت قالب
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Storyline Template .را انتخاب می کنیم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


